


Objetivo

Motivar a los jóvenes al desarrollo de tecnologías y el
emprendimiento innovador, donde apliquen sus
conocimientos, habilidades y aptitudes, que les
permitan ampliar sus capacidades técnicas y
tecnológicas, relacionadas a su carrera de ingeniería
dentro de la UAIE, a través de la creación de prototipos
físicos y/o diseño de software, ya sea para resolver una
problemática, necesidad, o simplemente un fin
recreativo; que permita fomentar dentro de la
comunidad universitaria el trabajo multidisciplinario y
en equipo.



Participantes

ØEstudiantes interesados de nivel Licenciatura,
Maestría y Doctorado.

ØEstar ac6vos de alguno de los programas
pertenecientes a la Unidad Académica de Ingeniería
Eléctrica.

ØFormar equipos de 3 y hasta 5 integrantes, y deberán
ser por lo menos de dos programas dis6ntos de la
UAIE.

ØNombrar a un Líder de Equipo (un Suplente).
ØLos par6cipantes únicamente podrán pertenecer a

un equipo.
ØContar con mínimo un mentor (Asesor Técnico) del

equipo.



Puntos extra

Equipos integrados por
estudiantes de:

• Licenciatura
• Maestría
• Doctorado

Equipos con integrantes con más
dos programas.

Recibirán 15 puntos. 



CATEGORIAS



CATEGORIAS

• Prototipos físicos
• Desarrollo de software,

Busca fomentar la creatividad e
innovación de los estudiantes de los
distintos programas de la UAIE, de
manera que propongan un proyecto
que permita desde resolver una
problemática específica hasta
fomentar una actividad recreativa.



CATEGORIAS



PRESUPUESTO MÁXIMO

Ø Está alineada al desarrollo de Sistemas Robóticos, Mecánicos, 
Mecatrónicos, Telecomunicación, etc.

Ø Los prototipos podrán utilizar elementos reciclados, originales 
y creativos. 

Ø Presupuesto máximo de $8,000.00 PMX.  
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ØPlataformas de apoyo, juegos, ambientes digitales, etc. 
ØUtilizar software libre.
ØPresupuesto máximo de $5,000.00 Pesos MX. (Deberá́

justificarlo). 



FECHAS IMPORTANTES
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5 DE NOVIEMBRE



Anteproyecto
Documento en formato PDF, sin candados o encriptación, hasta de 10 MB, con
nombre:

CP-UAIE-UAZ 2024 “Nombre del equipo” / “Categoría (subcategoría)”. 
Contenido

Ø Portada: Nombre del equipo, Nombre del proyecto, Nombre de los integrantes, 
Nombre del Asesor Técnico y Programa de estudio de los integrantes y asesor.

Ø Antecedentes
Ø Descripción general del proyecto. 
Ø Objetivos generales y específicos. 
Ø Aportaciones e innovación del proyecto. 
Ø Metodología. 
Ø Presupuesto estimado 
Ø Cronograma de actividades. 
Ø Organización de las actividades de los miembros del equipo. 
Ø Resultados esperados.
Ø Conclusiones 
Ø Referencias

Ø Para la Categoría PRONACES, Indicar ¿Cómo se alinea y en qué tema? 



Métricas de evaluación

Ø Contenido

Ø Originalidad, Innovación y complejidad de la 
propuesta.

Ø Coherencia en la viabilidad del proyecto con el 
cronograma.

Ø Cumplimiento con el presupuesto determinado.

Ø Multiplicidad de programas que integren el equipo.



Sistema de Puntuación

Los principios para establecer la puntuación se 
muestran en la siguiente tabla:



Financiamiento y Premios

v Se financiarán 15 proyectos (5 equipos de cada categoría).

v Se repartirá una bolsa equivalente a $48,000.00 MXN.

v Los premios podrán ser en productos y/o servicios, así como 
premios económicos :

Primer Lugar $8,000.00
Segundo Lugar $5,000.00
Tercer Lugar $3,000.00



• La Sociedad de Alumnos de la UAIE
• Dr. Ricardo Gómez Rodríguez
• Dr. Salvador Ibarra Delgado
• Dr. Juvenal Villanueva Maldonado

¡¡¡GRACIAS!!!!



REGISTRO


